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Fluent Kullanimi

Fluent: Hesaplamali AkiSkanlar Mekanigi (CFD) alaninda yaygin bir Sekilde kullanilan ticari
bir paket programdir. Kullanildig1 uygulama alanlar1 olarak:

Ucak kanadi etrafinda aki$
Yanma

Serbest yiizey hidrodinamigi
Biyolojik akis

Yariiletken iiretimi

Temiz oda tasarimi

AtiK su iSleme

Motor tasarim

Aeroakustik

Cok fazh akislar

seklinde kisaca verilebilir.

Sistemimizde 64 bit Fluent 6.3.26 sirimi kullanilmaktadir. Toplam olarak Biligim
Enstitlisii’'ne ait 10 adet tekil kullanici i¢in 70 adet ¢ok iSlemci kullanim lisansi, ITU genel
kullanimina agik 60 tekil kullanici igin (60 adet ¢ok iSlemci kullanim) lisansi vardir.

Fluent kullanimi igin yapilmasi gerekenler asagidaki sekilde adim adim
aciklanmaktadir.

1. Fluent yazilimmin diizgiin bir sekilde ¢alismasi i¢in asagida belirtilen Linux g¢evre
degiskenleri tanimlanmalidir. Bu degiskenler .teshre, .profile veya .bashre dosyalarinin igine
eklenmelidir.

*¢ tlirevi shell (kabuk) icin;*

setenv LM LICENSE FILE 7241Q@160.75.2.91: ${LM LICENSE FILE}
setenv FLUENT ARCH lnamd64
setenv PATH /SFS/progs/Fluent .Inc/bin:${PATH}

*bash tiirevi shell (kabuk) igin; *

export LM LICENSE FILE-7241@160 75.2.91: ${LM LICENSE FILE}
export FLUENT ARCH=1namd64
export PATH=/SFS/ progs/Fluent.Inc/bin:${PATH}
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2.Calistirilacak Fluent iSi icin girdi dosyalan (.cas, .dat, udf dosyalan vb.) ve journal file
(.jou dosyasi) yaratilmalidir. Bu dosyalar fluent in kullanici arayiiziindende (GUI, Graphical
User Interface) oluSturulabilir. Bunun i¢in e¢n02 veya anadolu (Linux Login Node) makinasina
baglanip X-Window goriintiisiinii kendi bilgisyarmiza yonlendirmeniz gerekmektedir. Bu
yonlendirme i¢in Windows kurulu bir makinada (Exceed vb.) bir programin kurulu olmasi
gerekir. (Liitfen cn02 veya anadolu [login node] makinasinda i$ caliStirmamaya &zen
gosteriniz!!! Bu makinalarda calistigi tespit edilen iSler sistem yoneticileri tarafindan
durdurulacaktir.)

Ornek Fluent test isi ile ilgili dosyalar1 kopyalayip sonraki adimlardaki degisiklikleri
yapmiz !!!

LSF IS TESLIM BETIGI: fluent.Isf

#!/usr/bin/ksh

#BSUB -a fluent # burayi degistirmeyin !!!

#BSUB -J FLUENT #is ismi

#BSUB -o %J.out # LSF cikti dosyasi ismi. %J sistemdeki is
numarasini belirtir.

#BSUB -e %J.err # LSF hata dosyasi ismi

#BSUB -n 12 # islemci sayisi, fluent -t parametresiile ayni olmali

#BSUB -q trccsq # kuyruk ismi

$ mm e

# erase

rm -rf host.file

# get empty node names
np="echo $SLSB HOSTS

# generate new machine file
for i in $np
do
echo $i >> host.file
done

fluent -1sf -pnmpi -cnf=./host.file 2ddp -i fluent.jou -t12
-p —-g> fluent.out
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ORNEK FLUENT JOURNAL DOSYASI: fluent.jou

file read-cas-data cavity

solve dual-time-iterate

10000

40

file write-case-data cavity yeni
yes

yes

exit

3-Fluent journal ve veri dosyalar1 Fluent yaziliminin arayiiziinden veya bir text editérii
kullanilarak olusturulduktan sonra,fluent.Isf (LSF Betik dosyasi) dosyasinin olusturulan Fluent
dosyalar1 ile ayni dizine kopyalanip ilizerinde asagida belirtilecek degisikliklerin yapilmasi
gereklidir.

3.1. #BSUB -J FLUENT satir1 i$ LSF tlizerinde ¢alistirilirken goriintiilenecek tanimlama
satirtdir. Bu satirdaki FLUENT tanimlayicisi yerine iSinizi tanimlayan herhangi bir kelime
yazabilirsiniz.

3.2. #BSUB -n 12 satir1 iSinizi galistirmak istediginiz iSlemci sayisin1 belirtmektedir.
Eger Fluent' i ¢ok islemcili bir Sekilde galistirmak istiyorsaniz burada 12 olarak belirtilmis
rakamsal kisma kullanilmak istenen toplam i$lemci sayis1 yazilmalidir. Seri olarak yani tek bir
islemcide calistirilacak isler i¢in bu satirin tanimlanmasina gerek yoktur. (DIKKAT >> Bu
rakam script dosyasinm en son satirinda bulunan fluent komutundaki -t12 flag 1 ile
belirtilmis islemci sayisi ile aym1 olmahdir.Seri isler i¢in -t flag 1 tanimlanmaz.)

3.3. #BSUB -q trccsq satirt isin ¢ahistirilacagi LSF kuyrugunu belirtmek igin
kullanilir. Her kullanic1 ancak kendi kullanicisinin tanimli oldugu kuyruklar: kullanabilir.Bu
kuyruklar oncelik sirasina gore tamimlanmis olup kullanicinin tanimhi oldugu kuyruklari
ogrenmesi i¢in asagidaki komutu ¢alistirmalidir.

bqueues -u kullanici_ismi

gelen listeden PRIO siitiinundaki en yiiksek 6ncelikli kuyrugun segilmesi sisteme verilen igin
onceligini arttirir.

3.4. #BSUB -R "select[ (ncpus == 4)]" satir1 opsiyonel olarak kullanilabilir
veya script dosyasindan ¢ikarilabilir. Bu satir i¢in 4 islemciye sahip bir makinada ¢alistiriimak
istendigini gostermektedir. Ancak bu durumda 2 islemcili makinalar bos durumda olsa bile 4
1$lemcili makinalarda 1$ var ise LSF gonderilen iSi 4 iSlemcili bir makinada i$ bitene kadar
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PENDING (askiya alma) durumunda bekletir ve RUN konumuna gegirmez. Bu satirin ¢ok 6zel
durumlar haricinde (performans testi vb.) kullanilmasi tavsiye edilmez.

3.5. Son olarak LSF betiginin son satirinda bulunan fluent komutunda "2ddp",
"-pnmpi" (seri iSler icin kaldirilabilir) ve "-i" ile belirtilen journal dosyas1 ismi kisimlan
kullanici tarafindan tanimlanmi$ isin gereklerine gore degistirilebilir. NOT: fluent komutu HP
Linux makinada /SFS/progs/Fluent.Inc/bin dizini altinda bulunmaktadir.

3.6. #BSUB -o %J.out, LSF JOB ID.out, #BSUB -e %J.err,
LSF_JOB_ID.err dosyalarmi aym dizin i¢inde olusturur. Bu dosyalar igerisinde LSF ile
ilgili bilgiler ve hata
mesajlar1 bulunur. "fluent.out" dosyasinda ise fluent ekran ¢iktilart bulunur.

3.7. Yukarida belirtilen satirlarin disinda higbir satir1 degistirmeyiniz !!!Son
adimda asagidaki komot kullanilarak is sisteme verilir.

bsub < fluent.lsf




